《警察与赞美诗》
【教学目标】
1. 分析归纳苏比这一人物形象。
2. 学习作者刻画人物的技巧。
【教学重点】
分析归纳苏比的人物形象。
【教学难点】
学习刻画人物的技巧。
【课时安排】一课时
【教学过程】
一、旧知温习，导入文题
师：上次课，我们初步了解了一篇小说题材的课文——《警察与赞美诗》，
我们知道小说有三大要素，依次是环境、人物和情节。课前老师布置了一个绘画作业，要求大家用简单的元素勾勒下故事情节，老师也从中挑选了部分，接下来，我们一起来猜猜看，这些作品具体画的是哪个情节。
（出示作品，学生回答）
师：通过课前的画情节和刚才的猜情节、说情节，我想大家对这篇小说的故事情节已经非常熟悉了，老师想问问大家：
你们认为这篇小说中的主人公是悲剧人物？还是喜剧人物？
生：悲剧人物。
师：本节课，我们就具体的一些情节来深入分析下苏比这一人物形象。
请大家翻开课本。
[bookmark: _Hlk93644351]【设计意图】结合学生专业特点，用绘画的形式将情节复述出来，一方面检
测学生对情节的熟悉度，另一方面跳动学生学习的兴趣，为后文的进一步分析做铺垫。
二、走近人物，分析形象
师：请大家快速浏览一下课文思考：苏比是一个怎样身份的人？
生：流浪汉
师：请大家再次回到课本找一找：苏比现在过着怎样的生活？
生：饥寒交迫
生：流浪的
生：堕落的
生：动机不良的
……
师：那苏比过去又过着怎样的生活？
生：亲情
生：爱情
生：朋友
……
小结：
	生活状态
	现在
	过去

	
	堕落的时光、低俗的欲望、心灰意懒、动机不良
	有母爱、玫瑰、雄心、朋友、洁白无瑕的思想


师：我们知道：鲁迅笔下祥林嫂的悲惨遭遇主要是因为当时的社会原因造
成的；法国作家莫泊桑笔下马蒂尔德的悲剧人生主要是个人原因造成的，通过刚才的分析，可以说，苏比过去到现在的生活状态发生了天翻地覆的变化，在此，我们也可以思考下：造成苏比这种改变的可能性原因会有哪些？
    我们暂且保留这个疑问，继续来看课文：
师:冬天迫在眉睫，为了过冬，苏比的冬居计划是什么？从这样的一个冬居
计划来看，你觉得苏比是一个怎样的人？
生：想尽办法到监狱去度过冬天。
生：堕落
生：好吃懒做
生：好逸恶劳
……
师：苏比有没有其他的选择？从哪里看出来的？
生：市政府办的，有救济机关办的慈善机构。
师：这些慈善机构里的生活虽算不上奢侈，但对流浪汉苏比而言，已经足够
了，管吃管住，苏比为什么没去？
生：瞧不起慈善机构的施舍；
生：法律比救济仁慈得多；
生：苏比这样一个灵魂高傲的人来说，施舍的办法是行不通的；
生：付出精神上的屈辱来回报；
生：要睡慈善单位的床铺，先得让人押去洗上一个澡；
生：要吃一块面包，得先要交代个人的历史等。
师：从大家刚才找到的这些句子来看，你觉得苏比又是怎样的一个人？
生：自尊
生：高傲
师：苏比拒绝接受政府的救济，为了到监狱过冬前后六次故意犯罪，最终他
被赞美诗所感化，又说明了他是怎样的人？结合具体句子分析。
生：善良
生：积极
生：乐观
小结：正因为有这样的今昔对比，苏比内心的乐观、他的善良的天性没有泯灭，所以，当他最后来到教堂，听到赞美诗时，一股强烈迅速的冲动激励着他向坎坷的命运奋斗。他要把自己拉出泥坑，重新做一个好样儿的人。
	性格
	正面
	反面

	
	自尊、乐观、热爱生活与生命、善良
	堕落、低俗、好吃懒做


师：通过分析，我们不难看出课文中的苏比其实是一个性格比较复杂的人物。
【设计意图】从人物今昔的生活状态入手，通过对文本中具体句子的分析，概括总结苏比的性格特征。
三、走进人物，学习技巧
师：那作者是如何具体刻画苏比这一人物形象的？
（提示：回忆刻画人物的一些方法）根据学生找的句子适当展开分析，安排一次分角色朗读，揣摩人物心理。
生：心理
生：神态
生：语言
……
师：除了正面刻画人物外，课文还通过环境的烘托来刻画人物形象，请找出
句子。
生：课文的第1、2节；
生：40、41节。
师：其实，除了我们熟悉的正面和侧面描写刻画人物形象外，本篇课文的作者还采用了非常独特的叙述视角，我们一起来看一下。
何为叙述视角？
明确：叙述视角也称叙述聚集，是叙述语言中对故事内容进行观察和讲述的特定角度。简单地说就是叙述者与他讲的故事间的关系。（同样的事件从不同的角度看去可能呈现出不同的面貌，在不同的人看来也会有不同的意义）叙述视角不能简单等同于叙述人称，包含叙述人称、叙述者的身份、心理状态、观点态度、说话腔调等内容。
接下来，我们一起来看下大家手边的一份比较阅读的材料：
以第一人称“我”出现，并且在简短的叙述中将自己的身份进行着变换。开始是“我从十二岁起，便在镇口的咸亭酒店里当伙计”，接着就转换叙述身份是“在外面做点事”的人，最后又“改为专管温酒的一种无聊职务”了。虽然进行了身份上的转换，但是它只描述了作为个体所看到的和其所了解的现象，可以带来一种真实感。作为叙述者的“我”参与了故事，使读者对人物有近距离的了解。但叙述视角是有限的，只能将观察者观察到的写入作品中，对于未见的只能靠推测、判断。对孔乙己的心理就无法描写, 且对孔乙己没有用的时候的事情只能推测了。像孔乙己好久没有到酒店喝酒，“我” (小伙计、最后说:“大约他的确是死了”。 这里“ 大约”、“的确”就是一种推测、 判断。“孔乙己”到底死了没有,因为“我”没见到，也未听人讲起，就只能以“大约”、“的确”来搪塞。
通过比较阅读后，我们不难看出，不同的小说，它可以运用不一样的叙事视角，叙述的人称可以是第一人称，也可以是第三人称。
明确：
	名称
	视角
	特点
	好处
	不足

	第一人称叙述视角
	有限视角
	“我”既是故事情节的讲述者又是其中的参与者、见证者、亲历者。
	真实亲切，拉近小说与读者的距离，便于抒情。
	只能局限于叙述人的所见所闻，受到一定的限制，是“有限的讲述”。

	第三人称叙述视角
	全知视角
	叙述人只是故事情节的讲述者，并非故事情节中的参与者、见证者、亲历者，叙述人站在故事的外部，以旁观者的身份讲述故事，视角无限。
	叙述自由，超越时空，无所不知。
	叙述缺乏亲切感，使小说与读者产生距离。


本课作者在刻画苏比这一人物形象时就采用了第三人称的全知视角，作者可
以不受时间和空间的限制，能够比较自由灵活地出入于人物的内心世界，反映客观内容，能有比较广阔的活动范围，从而使苏比这一人物形象更加生动、更加丰富饱满。
师：作者为什么要塑造苏比这一人物形象？（讨论）
明确：一是他对社会世象的描绘（尸位素餐而又自作聪明的警察、有以貌取人的生意人、有一本正经真正是男盗女娼的各色人等，他们组成了一个光怪陆离的世界，苏比只是其中的一个缩影）；二是对底层人倾注的人道主义情怀。（作者欧亨利在苏比这个被边缘化的小人物群体身上发现的人性的光辉）；三是超越现实的主体精神。（作者没有因为现实的残酷、生活的艰辛而对社会进行控诉，也没有因为人物悲剧的境遇而将作品写成充满同情、悲悯的哀歌，而是超越其上，拉开距离，将社会的众生相演绎成一幕喜剧，事实上，这比单纯的控诉批判与同情哀痛更有力量，也更有意义）
通过以上分析，我们不难看出：苏比其实是一个动态的人物，他的人生遭遇让我们看到他由善向恶，由恶向善的转变，而这也造就了他畸形的性格与悲剧命运，其悲剧既有时代原因和社会原因，也有自身原因。
【设计意图】引导学生对具体句子的分析，学习作者用细节描写、环境烘托等手法刻画人物。
　　四、课堂总结，布置作业
师：本节课我们主要从悲剧人物苏比的身份、遭遇与经历、性格等方面入手，深入分析了苏比这一动态人物形象，并在此基础上，学习了作者刻画这一人物形象时采用的技巧和叙事视角，希望大家在日后的写作中灵活运用这些方法，从而提高自身的写作水平。
师：布置作业：
（1）必做一：根据本节课所学的小说的叙事视角的方法，写一篇小小说。
（2）必做二：选读欧亨利的其他作品，加深对“含泪的微笑”这一艺术特色的理解，写一篇阅读鉴赏，上传至学习平台。
（3）选做：选择你最感兴趣的一个故事情节，为其画一幅插图。
【教学反思】这节课的设计源于一次说课比赛，当时说课时选择了从人性善良和小说叙事视角——第三人称全知视角，设计这节课时也借助了这点。另外，我任教的班级是绘画专业，在设计的时候从学生实际出发，借助学生的专业特点设计了用绘画的形式画出小说情节，并让同学相互猜情节，以达到熟知情节的目的，也是为本节课深入分析人物形象做铺垫。课堂教学环节中，以学生为本，以书为本，注重引导学生走进文本，结合文本中的有关句子进行深入分析。从人物性格特征的概括到作者刻画人物时用的方法、技巧等，及时归纳总结，并引导学生能将这些方法等用于自己的写作中。在设计时，罗列的问题有些多，显得乱，可以围绕这节课的中心，设计两个大问题：人物性格特征分析和刻画人物方法归纳，在制作的课件的过程中，可以在理顺些，让思路能再更清晰些。回顾这节课，学生始终是课堂的主体，教学设计、教学过程始终都要以学生为主，不要害怕教学实际中出现的问题，其实课堂生成的问题才是真实的，才值得我们去探讨解决，
要用于挑战，敢于打破旧的的教学思维，多思考、多阅读、多学习他人的成功经验。
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附2：板书设计
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