	授课日期
	2022.5.5	Comment by Administrator: 日期错误
	授课班级
	22101
	授课地点
	311教室

	授课老师
	刘琛
	授课课程
	数学
	课   型
	公共基础课	Comment by Administrator: ？

	授课课题
	直线与圆的位置关系

	学情分析
	1. 本授课班级为机电专业2年级学生，对平面解析几何已经有了初步的了解。
2.专业上有制图等课程，专业需要学生掌握一定平面解析几何知识。
3.学生总会觉得学习数学无用武之地；班级的两极分化较为明显；学生将实际问题抽象为数学问题的能力（数学建模）、以及分析问题的条理性有待提高。	Comment by Administrator: 好
4.科技飞速发展，引导学生合理的使用手机软件。

	教学目标
	
知识目标
	1.理解直线与圆的位置关系及判定方法．
2.初步掌握直线与圆相交时弦长的求法。

	
	
能力目标
	掌握两种直线与圆的位置关系判断方法，并且通过对比了解各个方法的优缺点。

	
	
素养目标
	1.通过自主探究和小组合作学习，培养良好的学习习惯和团队协作能力。
2.培养学生的直观想象、数学抽象、数学建模等核心素养。

	教学重点
	几何法判断直线与圆的位置关系。

	教学难点
	1.直线与圆相交时弦长的求法。
2.直观想象核心素养的培养。	Comment by Administrator: 非一日之功

	教学资源
	教学软件Geogebra、学案

	教学方法
	直观演示法：借助数学软件，实现了复杂问题简单化、抽象问题具体化、静止问题动态化。	Comment by Administrator: 好
小组学习法：教师引领设疑，学生组内合作，组间竞争，激发兴趣，提高效率。 
对比教习法：对比代数法和几何法，掌握两种方法优缺点。

	板书设计
	8.7直线与圆的位置关系
复习：代数法	Comment by Administrator: 学生座位，分组的必要性


    
[image: ]
几何法：相离 d  r        相切 d  r       相交 d  r 
相交弦长|PQ|=


	教学反思
	




	教学环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	设计
意图

	

课前准备
问题导入
	一、设置问题、导出课题
练习1：已知直线l ：y=x+b,圆C：x2+y2-2y-8=0, 用Geogebra软件求b取何值时直线与圆分别相交、相切和相离？	Comment by Administrator: 应渗透价值观教育。	Comment by Administrator: 选题不好，求出的b值是近似值，也就是肯定不相切了，数学是一门严谨的学科，来不得半点差错。解决的办法是改题中的数，使其求出的b值为整数，或在题后增加“保留一点有效数字”。
练习2：代数法判断直线 x+y-2=0 与圆(x-1)2+(y+2)2=9  位置关系，若相交求交点坐标.
	设置问题，引出三种位置关系且给图形。
	完成课前准备回答问题。
	通过两个课前练习让学生用不同的方法解决问题，为后续几何法做铺垫。

	















探究学习
	二、理性分析、构建新知
[image: ]
观察上图可知,直线与圆的位置关系可以由圆心到直线的距离 d 与半径 r 的大小关系来判断.	Comment by Administrator: 让学生分析得出，初中已学，是学生力所能及的内容，可让学生回忆并叙述。教学设计要充分利用学生已有认知与生活经验，作为新知识的生长点。
(1) 直线 l 与圆 C 相离 d  r ；
(2) 直线 l 与圆 C 相切 d  r ；
（3）直线 l 与圆 C 相交 d  r .
【问题1】 已知直线l：y=x+b,圆C：x2+y2-2y-8=0, 求b取何值时直线与圆分别相交、相切和相离？
解：由圆方程可知圆心C(0,1)，半径r=3，直线l化为x-y+b=0，圆心到直线的距离为

因为圆心到切线的距离等于半径，所以	Comment by Administrator: 没有因果关系

b=或b=
所以当b<或b>时，直线与圆相离，
当b=或b=，直线与圆相切，
当<b<时，直线与圆相交。
[点评]
（1）判断的关键需要求得圆心和半径; 	Comment by Administrator: 让学生归纳总结解题步骤。
（2）求圆心到直线的距离应用公式必须一般式。
【问题2】题1中当b=8时，求（1）判断直线与位置关系。（2）圆C上的点到直线l的距离最大值和最小值。
分析:
过圆心作直线l的垂线与圆的两个交点，分别对应最大值点和最小值点。
【问题3】已知直线 x+y=2 与圆(x-1)2+(y+2)2=9 相交于 P 和 Q 两点,求弦 PQ 的长度.
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提出问题引导学生分析问题。

引导学生互帮互助，答疑解惑。




小结问题1



提出问题引导学生分析问题。

	










分析图形，找到关键点。


组内讨论，分析结论与软件得出的结论有什么不同？

回答并反思



组内讨论，分析应用



	










问题和课前练习呼应，分析有什么不同，激发学生求知欲。

分析掌握几何法计算的必要性。






让学生回顾问题，培养学生的直观想象能力。

直线与圆的位置关系应用。

	教学环节
	教学内容
	教师
活动
	学生
活动
	设计
意图

	










探究学习
	
解法一  由圆的方程(x-1)2+(y+2)2=9 可知圆心坐标为
C(1,-2),圆的半径为 r=3.因为圆心到直线 x+y-2=0 的距离为
     
故弦 PQ 的长度为
| PQ | =2

解法二 解方程组得直线与圆的交点坐标为 P(4,-2)和 Q(1,1).由两点间距离公式,得
| PQ |=  ，故弦 PQ 的长度为.
 [点评]相交弦长的数学模型：| PQ | =
	提出问题引导学生分析问题。


引导学生发现问题、分析解决问题。


小结问题3。
	分析讨论，怎么利用相交关系解决问题。


学生组内合作，互相印证。

归纳总结并反思。
	相交关系的应用，培养学生数学抽象、逻辑推理和数学运算的能力。


让学生通过三个问题，归纳总结代数法和几何法的区别。强化几何法的应用。
培养学生数学抽象素养。

	


巩固拓展


	1.判断下列直线与圆的位置关系：
 (1)直线 x+y=2，圆 x2+y2=2；
(2)直线 y=3，圆(x-2)2+y2=4；
(3)直线 2x-y+3=0，圆 x2+y2-2x+6y-3=0.
2. 已知直线 x+y+1=0 与圆(x-1)2+(y+2)2=16 相交 P 和Q 两点,求弦 PQ 的长度.
	

根据完成情况讲评练习。
	用不同的方法完成练习，可以用数软件。
	

发现自身不足并及时完善。

	课堂小结
	[image: ]

 d  r

 d  r
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 d  r
	




鼓励
点评。

	




思考
回答。
	把几何问题代数化无论是思维习惯还是具体转化方法，应不断强化，逐渐内化为学生的素养。

	思考题	Comment by Administrator: 转变观念：用教材教，而不是教教材。
	数控加工中，某零件如图a所示，加工零件时，就是加工圆弧AB及直线AM，为此在数控加工编程前需要计算零件的一个节点A的坐标，请同学们帮助找 到A点坐标。	Comment by Administrator: 这是一道用数学知识解决专业问题的题目，有助于实现数学教学的职业性。从教学内容和课程目标看，求切线方程应该是一个重点内容。	Comment by Administrator: 如果就以此题为背景，加上圆的切线求法为主要内容（切线的求法与应用），让学生做中学，交流与讨论等，可能这样的公开课别具一格，会更出彩！
[image: ]
	

提示怎么建立直角坐标系。

	

思考解决，可以借助数学软件。
	

联系专业，
培养数学建模的核心素养

	
布置作业

	1. 书面作业：完成课后习题；
2. 查漏补缺：根据个人情况对课题学习复习与回顾;
3拓展作业：阅读扩展延伸《平面解析几何的创立》.
	布置
作业。
	完成
作业。
	探究延伸学习，拓展数学文化的学习



总评
这是一节有准备的公开课，刘老师准备充分，通过无生推演，借班试上，反复修改等环节进行磨课，刘老师好爱，积极参加各类活动，可以把培训所学到的新理念、新方法运用到平时的教学中去。
一、亮点
1.问题引领，让学生产生认知冲突，带着问题学习。
2.重视信息技术与数学教学深度融合。
3.做中学，发展学生的数学核心素养。
二、建议
1.深入挖掘课程及教学全过程中的思政元素，将价值引领落到实处。
上课一开始用GGB求相切时的参数值，可疏导学生体会：技术创造美好生活！技术改变人生！当然，技术带给我们便捷的同时，我们要杜绝技术危害社会，杜绝黑客行为！应该努力学习，技能报国，为实现中华民族伟大复兴贡献力量！
2.充分利用生成资源，处理好教学中的偶发事件，发挥其应有价值。
[bookmark: _GoBack]教师正在上课，突然另一个班的学生送来了一碗水饺，这是考验教师教学机智的一次机会，我们是不是可以说，非常感谢你的分享！同学们，我们师生之间、生生之间相互关心，相互尊重，友好相处，不过，不宜在上课时送来，注意在适当的时间做正确的事！（如果是您，怎么处理？）
3.创设的情境要与教学内容相关，要能从情境中提取数学问题。
第一，目标性，围绕教学目标和主题设计；第二，可及性，在学生的最近发展区设计, 最好要紧扣学生的已有经验，联系生活实际；第三，挑战性，能引发学生的思考，能产生认知冲突，揭示研究该问题的必要性，有挑战性；第四，趣味性，提供某种熟悉或直观问题情境，能激发学生兴趣；第五，体验性，问题给学生以感受和体验。
4.信息技术辅助教学，正确理解并应用信息技术。
适时适度适量地使用信息技术，要注重信息技术使用的必要性，用在学生学习的难点处，看不见、进不去、动不得、难再现等不能开展现场教学当中。
总之，数学教学要从学生的生活经验和专业出发，让学生产生问题，紧紧抓住学生的“疑”和“惑”，将数学内容转化为数学活动，变知识教学为问题解决教学，鼓励学生参与进来，操作、交流、体验、感悟，实现对数学知识的再创造，核心素养的培养自然就落到实处了，价值观教育就渗透其中了。
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